ACTIVIDADES DEL CAMPORE 2010

EXPLOJUEGOS
Consta de dos partes:

1. Un concurso biblico sobre el libro del Génesis. Suele tener varios tipos de preguntas entre las
que pueden estar: preguntas multirespuesta, completar textos biblicos, preguntas concretas
sobre lugares, personajes e historias significativas, etc.

2. Una gymkana con pruebas relativas a todas las técnicas de aire libre y otros conocimientos
basicos del club entre las que suele estar: conocimiento de los ideales del club, conocimiento
biblico, conocimiento de la naturaleza (animales, flores, arboles y setas), nudos, orientacién,
climatologia, pistas, morse, astronomia, musica, pruebas de destreza y habilidad manual,
primeros auxilios y algunas pruebas de conocimiento general y acerca del adventismo.

Se organiza por separado uno para tizones y otro para cadetes. De manera que mientras unos estan
haciendo el concurso biblico los otros estan haciendo la gymkana. Disponen de una hora y media
para cada parte de los explojuegos.

Los equipos estaran formados de 4 a 6 participantes (no menos de 4 y no mas de 6). Podran
participar tantos equipos de tizones y de cadetes como quieran por iglesia.

Los equipos deben venir formados antes de llegar al Camporé. Se pueden juntar exploradores de
unas iglesias con otras, pero debe estar acordado antes de llegar al Camporé e inscritos como tal en
la hoja de inscripcién. No aceptaremos equipos formados en el Camporé.

El sistema de puntuacion de los explojuegos sera del 60% para el concurso biblico y del 40% para
la gymkana.

CONCURSO DE TRABAJOS MANUALES
Objetivo:

* Compartir con otros clubes, a través de trabajos en pintura, pan de oro, collage, vidriera, papel
maché, macramé, ceramica, esmalte, madera, escayola, tela, miga de pan, arcilla, cuero, mdviles,
cobre, hojalata, hilo, estafio, cristal, mimbre, etc., y/o videos, fotografia, marionetas, etc., algin
aspecto, de la temdtica que se ha propuesto para este afio, que mas ha impactado en los
exploradores del club, o en su defecto, de las especialidades que a lo largo del afio, el club ha
estado trabajando.

Objetivos especificos:

* Quelos chicos y chicas de cada club puedan aprender de forma mas ltidica acerca de la tematica
propuesta para este afio, o en su defecto, acerca de las especialidades del club que han ido
trabajando a lo largo del afio.

*  Quelos chicos y chicas de cada club puedan desarrollar su aspecto mas creativo para
demostrar a otros clubes lo que han aprendido acerca de la tematica de este afio, o en su
defecto, acerca de las especialidades del club que han ido trabajando a lo largo del afio.

* Quelos chicos y chicas de cada club puedan colaborar todos juntos en la puesta en marcha de
un proyecto de trabajos manuales, en el que muestren su lado mas creativo, usando para ello
todo lo relacionado tradicionalmente con la expresion artistica.

Condiciones de participacion

1. Las diferentes expresiones manuales deberan estar relacionadas con la tematica propuesta
este afio para el Camporé o, en su defecto, con algunas de las especialidades del club.

2. Las manualidades seran del conjunto de chicos y chicas pertenecientes al Club. No se
admitiran trabajos manuales individuales (= entendemos que los trabajos manuales estan
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hechos por individuos y son individuales; sin embargo, no se dara el premio a una sola
persona ni a un solo trabajo, sino al club entero por el conjunto de trabajos presentados).

Cada club debera prever los materiales necesarios para la presentacién de sus trabajos
manuales.

Se valorardn:

1.

Los aspectos didacticos y pedagdgicos de los trabajos manuales, y cémo han incidido en el
aprendizaje de la tematica propuesta, o en su defecto, en el aprendizaje de las
especialidades del club que han ido trabajando a lo largo del afio (= utilidad).

La creatividad.
La originalidad.

La dificultad de ejecucion (no es lo mismo hacer una maqueta que presentar una vasija de
plastilina).

Los aspectos lidicos de los trabajos manuales (si los chicos y chicas se han divertido
haciendo las manualidades, si solamente han sido supervisados, etc.).

La calidad de los trabajos manuales primara sobre la cantidad en la escala de puntuacién
(atendiendo a que los trabajos manuales deberan ser utiles, originales y creativos).

Los aspectos estéticos quedaran relegados al ultimo lugar en la escala de puntuacién
(atendiendo a que los trabajos manuales solo admiten ayuda y supervision de los
monitores e instructores de la manualidad en cuestion).

CONCURSO DE EXPRESION ARTISTICA

Ojetivo general:

* Compartir con otros clubes, a través de trabajos en videos y/o fotografia, musica, teatro, drama,
mimo, marionetas, musicales, etc., algiin aspecto, de la tematica que se ha propuesto para este
afio, que mas ha impactado en los exploradores del club.

Objetivos especificos:

* Quelos chicos y chicas de cada club puedan aprender de forma mas ltidica acerca de la tematica
propuesta para este afio.

*  Quelos chicos y chicas de cada club puedan desarrollar su aspecto mas creativo para
demostrar a otros clubes lo que han aprendido acerca de la tematica de este afio.

* Quelos chicos y chicas de cada club puedan colaborar todos juntos en la puesta en marcha de
un programa especial, en el que muestren su lado mas creativo, usando para ello todo lo
relacionado tradicionalmente con la expresion artistica.

Condiciones de participacion

1.

Las diferentes expresiones artisticas deberan estar relacionadas con la tematica propuesta
este afio para el Camporé.

Las actuaciones seran del conjunto de chicos y chicas pertenecientes al Club. No se
admitiran participaciones individuales (un club, por muy pequefio que sea, siempre tiene la
posibilidad de presentar actuaciones en conjunto, ya que con este concurso tratamos de
motivar valores tales como la cooperacion, el apoyo, la colaboracidn, la contribuciéon
individual al conjunto, la importancia del grupo y de cada uno de sus componentes, etc.;
destacando valores de conjunto, por encima de valores individuales, que aunque sean
importantes como individuos, no es lo que mas vamos a valorar).

Cada club debera prever los materiales necesarios para la presentacion de su expresion
artistica.

Solamente se admitira UNA sola actuacidn, de no mas de 10 minutos, por club (en estos
minutos deberan estar incluidos la preparacién del escenario, colocacion del attrezzo,
presentacion de la actuacién, etc. y cualquier otro tipo de preparacién y colocacion);
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entendiendo que puede haber mas de un club por iglesia - en el caso de las iglesias
grandes, existe la posibilidad de que haya un club de tizones y un club de cadetes. En ese
caso se admitirdn una actuacién para el club de tizones y una actuacion para el club de
cadetes.

5. Las actuaciones deberan haber sido ensayadas de antemano, antes de presentarse a
concurso. No se admitiran improvisaciones.

Se valorardn:

1. Los aspectos didacticos y pedagdgicos de las actuaciones, y como han incidido en el
aprendizaje de la tematica propuesta (= utilidad).

La creatividad.
La originalidad.

La dificultad de ejecucion (no es lo mismo hacer un musical que presentar una cancion).

AR S

La conjuncion de tiempo de la expresion artistica presentada (a tiempo, sin
improvisaciones, sin lapsus, bien organizada, etc.).

o

La colaboracién (= aportaciones individuales al grupo).

7. Los aspectos ludicos de las actuaciones (si los chicos y chicas se han divertido presentando
su actuacion, si ésta ha sido divertida, etc.).

Para excepciones a las condiciones de participacion, consultad previamente (es decir, antes de
hacer la inscripcion al Camporé) con la coordinadora de la actividad Isabel Molina.

DEPORTES

Todas las participaciones deberan estar previamente inscritas tanto de los equipos como de las
individuales. Se admitiran bajas con motivos justificados, pero no se podra agregar a nadie en
ninguna disciplina en el Camporé. Los deportes que tendremos este afio son:

Carrera de orientacion. Esta modalidad es nueva este afio y se organizara del siguiente modo:
TIZONES: Equipos: 3 6 4 siempre acompafiados de un monitor. El monitor lo debe poner el club
que tenga equipo para participar y este sera asignado a otro club en el momento de la Carrera.
Limite de equipos: En principio no hay limite de equipos por iglesia siempre y cuando asignen
a mas monitores por cada equipo.

Material: Brtjula de mapa (recomendamos brtjula de base plana transparente). Cada equipo
debe traer su brujula. Nosotros daremos los mapas.

Duracién: 1 h aprox. + el tiempo de explicacion y el tiempo que dejaremos entre equipos
CADETES: Equipos: 3 personas. Iran solos.

Limite de equipos: En principio sin limite de equipos por club.

Material: Idem que tizones

Duracion: 1 h 30" aprox. + el tiempo de explicacion y el tiempo que dejaremos entre equipos.

Atletismo. Tizones y cadetes por separado. Un mismo explorador podra inscribirse en todas las
modalidades de atletismo y sera su responsabilidad estar presente cuando se realice cada una. Si se
ausentara en el momento de su convocatoria quedaria eliminado de esa prueba. Tenemos el limite
en 7 participantes por iglesia en cada categoria. Podéis preparar rondas clasificatorias previas al
Camporé para escoger a vuestros 7 representantes. Tendremos las siguientes modalidades:

* Velocidad. Entre 50 y 100 metros seglin capacidad del terreno. Se haran rondas clasificatorias
clasificAndose 2 6 3 exploradores por ronda chicos y chicas por separado.

*  Resistencia. Se hara un tnico recorrido en el que participaran chicos y chicas a la vez, pero se
clasificaran por separado.

*  Lanzamiento de peso. Se tendran 2 6 3 intentos por participante dependiendo de los inscritos.

* Salto de longitud. Se tendran 2 6 3 intentos por participante dependiendo de los inscritos.



